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Prehistorie WWW

dr. Vannevar Bush

za 2. svétoveé valky fidil praci cca 6000 americkych védcu
« smérovanou k aplikacim védy do vojenstvi (zbrani)

po valce se snazil motivovat veédce aby zamérili sveé usili "civilnim smérem"

» teze: lidé se az dosud zabyvali pfedevsim posilenim svych "hmotnych" schopnosti
— konstruovanim stroja, nastrojq, ...

* nyni by se méli zaméfit na posilovani svych intelektualnich schopnosti, na zuzitkovani
védomostniho potencialu, ktery se za celou existenci lidstva shromazdil

vySel z predstavy, Ze lidsky mozek pouziva "asociace", prostrednictvim kterych
propojuje jednotlivé vzpominky a znalosti (data) a vytvafi celou "pavucinu”
» chtél pfenést tento koncept i do "fyzického svéta"

navrhl zafizeni nazvané MEMEX, urCené k organizovani informaci na principu
asociaci
* s moznosti propojovat jednotlivé ¢asti informaci pomoci "spoji", které mohou byt i
vicenasobné a které Ize anotovat (popisovat)
svou koncepci publikoval v revoluénim ¢lanku AS WE MAY THINK
» vySlo v Cervenci 1945, v Casopise The Atlantic Monthly
» http://www.csi.uottawa.ca/~dduchier/misc/vbush/as-we-may-think.html
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Prehistorie WWW

* Vannevar Bush je povazovan za
otce myslenky (koncepce)
dnesniho hypertextu

— sam termin "hypertext" nepouzil

— jeho MEMEX nebyl nikdy
zkonstruovan

‘ na projekt XANADU
navazala cela fada
alSich projektu ....

anadu °

Australia

Microcosm/ \
Webcosm

World Wide Web  Lotus Notes

Hyperwave

autorem terminu "hypertext" a
"hypermedia" je Ted (Theodore)
Nelson

— navrhl systém sdileni informaci

jménem XANADU
* na principu "pavuciny”
(nelinearniho usporadani s
asociacemi)
* je obecnegjSi nez dnesni WWW
— pracuje s vice formaty, ma
oboustranné odkazy, zahrnuje
"transclusions" (obdoba include),
pocita s placenim za pfistup ....
« system XANADU byl
implementovan!!!!
— ale nebyl nikdy prodavan jako
produkt, byl jen vyvojovym
prototypem !!l! 3
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1989: vyvinut ve stfedisku CERN (Svycarsko)

— jako prostfedek sdileni informaci v komunité fyzika vysokych
energii (Tim Berners-Lee) - pfredevsim jako textova sluzba

1992 (Andreesen, Bina):
— rozhodnuti vyvinout NCSA Mosaic

4

Tim Berners-Lee

1993: NCSA Mosaic k dispozici a volne Sifitelny
...... WWW zacina ziskavat velkou popularitu

1994 (Clark, Andreesen): zalozeni Netscape
Communications, browser Navigator
Marc Andreesen

... WWW se zacina prosazovat i v ,komercnim svéeté”®
... vznika W3C consorcium

1995: Microsoft si vSima Internetu ...
— browser Internet Explorer (vyuziva kod v licenci od NCSA)

léto 1996:
— zadina "valka browsert" (MS IE 3.0 vs. NS Navigator ) Bill Gates




' co je hypertext?

Pozorovani: lidé nemysli primocare!

7‘ N4
! } ...... ale Gasto skaci z myslenky na
0 mysSlenku, na zakladé asociaci ...

XG>

* hypertext je (pivodné linearni) text, uzptisobeny pro
preskakovani ,z mysSlenky na myslenku”
« preskakovani v hypertextu je oznaCovano jako brouzdani

(browsing, to browse)
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: v L . prace s hypertextem je brouzdani
* jsou Clenény na (relativné malé)

) (browsing)
Jednotky, zvane Stranky (pages) — postupné prochazeni strankami, s
— v ramci stranek jsou informace preskoky pomoci odkazu
usporadany (viceméné) linearné — uzivatel (Ctenar) si sam voli jak bude
- stranky se mohou nalézat na riiznych strankami prochazet

' / [ « podle svych zajmu, potfeb, schopnosti
(libovolnych) mistech p ych zajma, p D

« "pfijima informace" v takovém sledu,

— je to pIné distribuované objemu a rychlosti, jaky mu vyhovuje
* mezi strankami mohou existovat » hypertextova podoba je "autorskym
libovolné vazby dilem"
_ stranky mohou byt vzajemné — zalezi na autorovi, jak dobre €i Spatné
orovazany dle libosti (pfehledné Ci neprehledné) rozdéli

puvodné "linearni" informace do
jednotlivych stranek a jak je mezi sebou
provaze

— vazby jsou aktivni odkazy, jejich
navolenim lze vyvolat pfechod na jiné

misto + jak dokaze anticipovat potfeby ctenaru
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Q / — | stranka \
_— —

amo o+

aktivni odkazy mohou
byt reprezentovany:
e ¢astmi textu

* obrazky
 Castmi obrazku p odkaz ]

/

nabidka (menu) je jakoby vnorena primo do obsahu
(textl, obrazku atd.)
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. Gopher mél stejné ambice jako » Gopher byl vyvinut na University of
World Wide Web Minnesota, USA
— ale nebyl (tolik) postaven na — Jako sluzba pro zpristupneni
hypertextu, jako World Wide Web!!! informaci
« uzivateli poskytuje nabidku ve
formé menu

— jednotlivé polozky menu jsou
usporadany linearne

— polozky jsou textove (i celé menu)

» polozka muze pfedstavovat odkaz
na:

— soubor (text, obrazek, .....)

— odkaz na jiné menu

— prechod (branu) do jiné sluzby Ci
aplikace

% % | - vlastni obsah (text. obrazky) je

Gopher+ Wizgopher Wwigopher ‘Gopher Oddélen Od nabidky (menU) '”
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Gopher a celosvétova pavucina

» polozky v menu sluzby Gopher nemusi reprezentovat pouze mistni
zdroje (soubory, dalSi menu, ....)
— mohou to byt odkazy na zdroje nachazejici se na jinych uzlech, po celém

Internetu

 jednotlivé Gopher servery se mohou odkazovat na sebe navzajem a na své

zdroje

« vzajemneé ,provazani“ prostfednictvim odkazu neni nijak apriorné omezeno
* mohou existovat i ,prazdné” servery, které nenabizi zadné vlastni zdroje

« diky vzajemnému

provazani menu sluzby
Gopher vznika skuteCna

celosvétova pavucina!!

ale v "souboji o
celosvétovou

pavucinu” zvitézil

hypertextovy WWW

Gopher
server

soubor
soubor

Main menu:

submenu
submenu -

Menu:

- submenu
- soubor

- soubor

. - submenu

Main menu:

- soubor
- soubor
Gopher Gopher
SEIver server
Main menu:
- submenu
- soubor
- soubor 9
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File Options MNavigate Bookmarks Help

@lEslalblal 2 =Z|| =3

revious Menu { Czech Gopher Servers - Ceske gopher servery) [t

ﬁ’e.fcnme vedena| =

| CESnet - Academical Network in Czech Republic

2| Gopher Servers in Czech Republic obsah

| FTP Servers in Czech Repubiic

P | Search People in Czech Republic (Phone and E-mail books)

| Other Information Services in Czech Republic

| Metwork News in Czech or Slovak Language via csnews.vslibcz |

- \Gopher Servers All Over the World

[ | Gateways to Other Services

B FTP archive on this server Vedevrrla

2| Select Encoding for Czech Characters dalsi

| About Gopher and this Gopher Server menu 2




Rodina protokolu

TCP/IP

v.2.5

Gopher vs. WWW

File Bookmark Configure Yiew Window HRecent Help

OPE e

S T [ 2 3 ) | S = = e

Information About Gopher
Computer Information

v Gopheru se striktné
rozlisovalo mezi menu
(nabidkou) a obsahem (textem,
obrazky, ...)

obée Casti jsou specifickymi

Discussion Groups

Fun & Games

Internet file server {(ftp) =ites
Libraries=s
Hews

Other Gophd =
Phone Books
Search Gop
Search lots
EB Iniversity

¢ |

Feceived 12 me

hbout Gopher

Gopher Hews Archive
GopherCOH '95

GopherCOH '94

Gopher Software Distribution
Commercial Gopher Software
Gopher Protocol Information

Frequently Asked Questions about Gppher

Gopher+ example server

variantami hypertextu

menu

/.

comp . infosystems. gopher {(USEHET newWsgroup
Adding Information to Gopher Hotel
Gopher T shirt on MTV movie (big)

odkazy byly pouze v menu,
nikoli v textu!!!

u WWW se mezi menu a
obsahem (textem) nerozliSuje

— zde jakoby splyvaji I!!

obsah (text)

Gopher T shirt on MTV movie (=small)
Gopher T-shirt on MTV #1
Gopher T-shirt on MTV #§2
How to get your information into Gobpher

E
Ei

University of Minnesota Gopher sofitware 1

BEeporting Problems or Feedback L
A

= About Gopher
This is the University of Minnesota Computer & Information Senvices
Gopher Consultant service.

gopher n. 1. Any of various short tailed, burrowing mammals of
the family Geomyidae, of North America. 2. (Amer. collog.)

Native or inhabitant of Minnesota: the Gopher State.

v || 3. fAmer. collog.) One who runs errands, does odd-jobs, fetches

or delivers documents for office staff. 4. {computer tech.)

Software following a simple protocol for tunneling through a TCPIP
internet.

F

Feceived 37 lines .. done

For Help with ¥inSock Gopher, prass F1 | | |




vyvoj WWW

e puvodne: « plvodné:
— sluzba jen pro zpfistupneéni textu — skromné prezentaéni
* nepodporovala grafiku schopnosti
— autofi méli strach ze zneuZiti, ze d ]
lidé naskenuiji tisténé texty a udélaji nes.
z nich obrazek — velmi dobré prezentacni
— podpora grafiky se objevila az u schopnosti
NCSA Mosaic - schopnost podat informace v
e dnes: "atraktivnim obalu”
— podpora celé Fady formatt * puvodné:
- multimedialnich - WWW byl sluzbou
— puvodné feSeno pomoci externich ¢ dnes:
aplikaci Ci doplnku — je soucasné i platformou pro
* helperd, plug-inG poskytovani dal$ich sluzeb
— pozdéji podpora zabudovana pfimo « vyhledavani, adresare, aplikace

do browseru jako integralni sou¢ast = ...
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« protoze jeho zakladni princip (hypertext)
dobre odpovida zpUsobu lidského mysleni

— protoze vychazi vstfic lidské slabosti pro
,hezky obal”

* protozZe je neskromny
— vyzaduje vétsi prenosové kapacity,
vykonnéjsSi pocitace, ...

» protoze dokazal ,zlidstit" Internet a praci v
ném, ucinit ji mnohem jednodussi a
intuitivnéjsi

— z Internetu ,jen pro odborniky* udélal o protoie p‘ﬂée' ve
Internet ,pro kazdého" , , .

« protoze dokazal nabidnout atraktivni funkce Spravny okamzik

i komercéni sfére — a porazil sveho

— stal se pfedmétem podnikani, mistem konkurenta (Gopher)
podnikani, prostfedkem podpory podnikani,
marketingovym nastrojem

13
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e architektura WWW

* vychazi z architektury
klient/server

« predpoklada nasledujici delbu
prace:

— server (WWW server):
uchovava jednotlivé WWW
stranky, na (explicitni) zadost
je poskytuje svym klientum

— klient (\WWW prohlized,
browser) si ,vyzvedava“
stranky od serveru, zobrazuje

je uzivateli, zprostfedkovava
,orouzdani”

pro korektni fungovani WWW musi
existovat vSeobecne
dodrzované konvence o:

e formatu WWW stranek (zapisu
jejich obsahu)

— toto pokryva jazyk HTML
(HyperText Markup Language)

« zpusobu pfenosu stranek (mezi

serverem a klientem)

— toto pokryva protokol HTTP
(HyperText Transfer Protocol)

14
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V. 2 .5 p re d s tav a Location:Ihttp:.-".-"www.december.com.-"works.-"net.html j

ki Metzcape - [Net Reference]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory ‘Window Help

-

December Communications
Presentations - Consulting - Publishing

WWW i
stranka |||

<

WWW server

Web Development support web

Information Sources: the Internet and
Computer-Mediated Communication

stranky jsou psany
v jazyku HTML

Internet Tools Summary

Internet Web Text

o+ Net Spaces Reference Chart

© John December
{fohni@december.cam) /' 7 Mar 1906

j@] | Document; Done [ =7 _ﬂ

»

pienos se déje
prostiednictvim
protokolu HTTP

15
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« Kklient (browser) rozhoduje o
zobrazeni (rendering-u) objektu
ruznych typu

— podle svych grafickych moznosti

« nékteré formaty dokaze zpracovat
sam
— pro jiné vola externi programy
(helpery) nebo "nesamostatne
moduly" (plug-in)

* dnesni WWW klienti dokazi
pracovat soucasne i jako klienti
dalSich sluzeb

— hlavné FTP a Gopher

» obsahuji prislusné interprety a
protokoloveé klienty

WWW Kklient (browser)
%
_g interpret | | CE
2 v HTML S| | =
e o 2 =
oL . N 0% a B _k<;
——| Tadic =8 | -
E S22
< ™~ dalsi Ia =)
L . —> S
o mterpret
~
O~
<
(¢
w2
2.
(@)
(.D e o o0
sitove rozhrani
A

v komunikace se serverem

16
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filosofie jazyka HTML

rika:

— Cim je text (napf. nadpisem, zvyraznénym textem,

Cislovanym

nerika:

— Jak presne ma text vypadat!!!!

priklad: /

<h1>Sluzby Internetu</h1>

seznamem, .......

znacka uvozujici
nadpis

znacka ukoncujici
nadpis

znackovaci jazyk
(markup language)

o tom, jak bude text vypadat (zobrazen),
rozhoduje az klient (WWW prohlizeC)!!!!



vyvoj jazyka HTML

* puvodné: - cascading style sheets
— pouze jednoduche prezentacni — analogie $ablon u textovych
moznosti procesord
* 6 druhu nadpist, tu€né pismo, - umozfiuje specifikovat vlastnosti
kurziva, seznamy .. objekttl samostatné (pomoci
— jednosmérna prezentace Sablony) a tu pak aplikovat)
* Zadna moznost jak dopravovat  *  skripty
data smerem k serveru — do HTML kédu je mozné vkladat
* pozdeji vykonny kéd ve zdrojovém tvaru,
— zavedeni zpétné vazby ktery je interpretovan
« formulare, je mozna vyssi * vramci HTML Ize programovat

interaktivita (zadavani dotazu) e Java aplety a ActiveX objekty

— vetsi prezentacni moznosti — vykonné "programy”, nikoli ve

zdrojovem tvaru l

* rUzné druhy pisma .....
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struktura WWW stranky

 hlavicka (header)

— obsahuje "technicke"
iInformace
« titulek (<TITLE>)
» kdédovani
* metadata — napr. kliCova

slova, informace o
autorovi, rating stranek

* vazba na skripty, CSS, ...

 telo (body)
— obsahuje vlastni HTML
kod stranky

eyRIAR[Y

4

013}
A

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>My first page</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<B>Hello World</B>
<p>

</BODY>
</HTML>

4

19
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* jsou to jednotné ukazatele, resp.
identifikatory vSech objektu, na které
se Ize odkazovat

* obecné:
<schéma>:<specificka ¢ast schématu>
» jeden ztvaru: HTTP schéma
http://<host>:<port>/<cesta>?<dotaz>
kde ,http" fika, jakym zpusobem ma byt
k objektu pfistupovano
» tim souCasné udava jeho typ
— ,host" je (standardni) symbolické
doménové jméno uzlu, na kterem se
objekt nachazi
— "cesta" je plné jméno objektu vCetné
pristupové cesty

jméno Vyznam (schéma)

http hypertext (HTML)

ftp FTP soubor

file mistni soubor

news diskusni skupina nebo
Clanek

gopher Gopher

mailto zaslani mailu

telnet remote login

ne vzdy musi byt prefix (protokol) uvadeén:
— pokud neni uveden, dopliuje se z kontextu

« WWW browser si doplni http, misto
http://lwww.earchiv.cz pak staci jen

www.earchiv.cz

20
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« http://www.earchiv.cz/I215/index.php3
— tato prednaska na WWW
» file:///E:/ARCHIV/I215/index.htm

— dtto, jako soubor na lokalnim disku

ne-ASCII znaky, znaky
jako ;/7<>{}[]|& @ apod.

* http://jmeno:heslo@www.euronet.nl/~rollo/members/

— URL na WWW stranku vCetné jména hesla pro prihlaseni

* telnet://anezka.vc.cvut.cz — -
divné" znaky se musi kddovat,
— pro vzdalene prihlaseni . .
P P napt. 2020 (mezera), obecné:

* news:cz.net.www "znak %" a Ciselny kod znaku
— diskusni skupina sitovych news

zatim neni standard pro pouZiti
* news:8g1ck1$1rp1$1@news.vol.cz "jinych znaku" v URL

— jeden konkrétni pfispévek (jen IDN pro ¢ast <host>)!!!

« gopher://gopher.cesnet.cz/11/.gopherinfo/cz-gophers
21
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 je to jednoduchy pfenosovy  komunikace ma charakter "zadost-

protokol odpoved”

 klient iniciuje navazani spojeni
— Kklient posle svou zadost
— server posle odpovéd

— prenasi data v textovém tvaru
— pouziva transportni sluzby

protokolu TCP « spojeni je ukon&eno
* neni to nutne, Ize pouzitijiné  zadosti maji formu jednoduchych
protokoly pFikazU
— server pfijima pozadavky na — oznacovanych jako metody
dobre znamém portu 80 — mohou byt doplnény dalSimi

parametry
« oznacovanymi jako hlaviéky
« odpovedi maji Ciselny charakter
_ ) o — stejné jako u FTP a SMTP
— navazuje samostatne spojeni pro _ mohou byt doplnény posloupnosti

kazdy objekt v ramci WWW polozek (hlavitek) a ev. obsahem
stranky WWW stranky

* obrazek, ikonu atd.

— funguje bezestavoveé

 dialog s klientem neméni stav
serveru

takto to funguje ve verzi HTTP 1.0

22
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verze protokolu HTTP

- HTTPO0.9 .

— velmi jednoduchy prenosovy protokol
* minimalni moznosti dialogu mezi
klientem a serverem
— neumél pfenaset nic jiného, nez jen
hypertextové dokumenty
» server neumél fici klientovi, jakého typu
je poskytnuty vysledek, zda jde o WWW
stranku nebo tfeba obrazek
— vzdy se bralo jako WWW stranka
» mohl slouzit pouze pro praci s texty !!!
— bez obrazku

« HTTP 1.0 (RFC 1945, kvéten 1996)
— vice moznosti "vzajemné domluvy" mezi
klientem a serverem
* pomoci hlavicek
— lze pfenaset i jiné typy objektu, nez jen
WWW stranky
» pro identifikaci typy pfenaseného objektu
si HTTP "vypujcil" MIME typ
— stale pretrvavaji "kapacitni" nedostatky
a nevyhody

HTTP 1.1 (RFC 2068, RFC 2616)
— TFeSi nedostatky verze 1.0
— zavadi:
 dalSi moznosti dialogu mezi klientem a
serverem
— bohatsi hlavicky
* virtualni WWW servery
— vice WWW serverl na jedné IP adrese
 persistentni transportni spojeni
— jedno TCP spojeni muze byt vyuzito

pro pfenos vice ruznych objekt
(postupné)

* pipelining
— klient mlze posilat vice pozadavkul za
sebou a teprve pak dostavat odpovédi
 lepSi podporu pro cache a proxy
paméti
— zvySuje to efektivitu
* moznost vybéru verze/varianty obsahu

— nove je obsazen mechanismus,
umoznujici vybrat z vice dostupnych
verzi téhoz objektu

 lepSi zabezpeceni

23



metody HTTP

metoda GET

— pozadavek klienta na poskytnuti WWW stranky

— obecné: GET <URL> HTTP/1.0

* nebo GET <URL>, pak server nevraci své (HTTP) hlaviCky (ale rovhou HTML
kod pozadované stranky)

metoda HEAD

— pozadavek na zaslani hlavicky WWW stranky
metoda POST

— posle data na server (a souCasné také zada o novou stranku — s odpovédi)
* pouziva se pfi praci s formulari pro zasilani odpovédi, které maji byt dale
zpracovany, napi. CGl skriptem

— jinak se pro zpétnou vazbu pouzivai GET

PUT, DELETE, LINK, UNLINK

— nepouzivaji se l
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« zpravy protokolu HTTP mohou byt doplnény raznymi hlaviCkami

— upresnuji pozadavky Ci odpovedi « Obecné hlavicky
* Hlavicky doplnujici dotaz

* napr.: : .
P  Hlavicky uptesiujici odpoveéd’

— Content-Type

 specifikuje MIME typ toho, co je v téle zpravy
— napf. Content-Type: text/html; charset=windows-1250

— If-Modified-Since <datum>
« pouze s metodou GET, stranka je pozadovana jen je-li novéjsi

* Hlavicky, popisujici télo zpravy

— Expires <datum>

 fika kdy maji byt data povazovana za neplatna (a nemaji se davat do cache).
Expires: 0 znamena, Ze se nemaji cacheovat vibec

— Pragma

« obecna hlaviCka, vyznam zavisi na konkrétni implementaci
— napf.: Pragma: no-cache

— Authorization
 pro zasilani identifikaénich udaji (jméno, heslo, ...)

25
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— Referer — Accept
« obsahuje URL, ze kterého * fika, jakeé typy odpovédi
pochazi pozadavek klient akceptuje
— stranka, na které uzivatel — muze byt vyjadfeno i s
klikl na odkaz prioritami (preferencemi)
* umoznuje zjiStovat, "odkud — Accept-language
uzivatele prisli * jaké jazykové verze
— User-Agent: dokumentu klient
* popisuje verzi pouzitého akceptuje, vCetne
klienta preferenci
— napf. pro statistiku a — Cesky, anglicky atd.
monitoring — Accept- charset
— lze vyuzitipro - jaké znakové sady klient
prizplusobeni WWW : veer s y
prijima

stranky konkrétnimu typu _
klienta — Accept-encoding

* napf. gzip, compress atd.
26



odpovedi HTTP

- odpovéd 1xx  pfiklady:
— informacni, zalezi na aplikaci — 400 Bad Request

« odpoved 2xx — 401 Unauthorized

— 403 Forbidden
— 404 Not Found

* nenalezena stranka — je
povazovano za chybu
uzivatele/klienta

— kladna odpovéd

« 200 OK, 201 Created, 202 Accepted
« odpoved 3xx
— ocekava se dalsi aktivita ze strany
klienta
« odpoved 4xx
P — 500 Internal Server Error
— problém (chyba) na strané klienta
— 501 Not Implemented

« odpoved 5xx _ _
— 503 Service Unavailable

R

— problém (chyba) na strané serveru




Rodina protokol(

TCP/IP

V. 2.5 zprévy HTTP

« pozadavky klientl a odpovédi serverl maji povahu zprav

— nikoli binarnich, ale textovych

» struktura a format zpravy jsou pfibuzné zpravam u SMTP posty

— jsou Clenény na radky

—>

4

— ale znaky jsou 8-bitove GET URL

: dil od SMTP Accept....

na rozai User-Agent

« obecny format zpravy: Referer ...
, ,w /1 metoda

<uvodni radek> )

e A \ klient
< > « P
avIeRy odpoveéd

<prazdny radek>
[<télo zpravy>]

[<zakoncCeni zpravy>]

<

SCIrver

HTTP/ 1.0 220
Content-type ...

WWW
stranka
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TCP/IP

s priklad dialogu

GET /index.html HTTP/1.0 —— | pozadavek klienta
HTTP/1.0 200 OK .— | odpovéd serveru (2xx)

Date: Mon, 22 May 2000 21:09:17 GMT
Server: Czech-Net Apache
Content-Length: 546

\

Last-Modified: Thu, 08 Apr 1999 07:39:05 GMT hlavicky
ETag: "1386f-222-370c5d19-windows-1250" HTTP protokolu

Connection: close

Content-Type: text/html; charset=windows-1250

Expires: Thu, 01 Jan 1970 00:00:01 GMT
<html> )
<head>

<title> .....

(upfesnuji odpovéd)

_/

> poskytnuta WWW stranka
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Rodina protokolu

w250 protokol HTTP 1.1 (RFC 2068)

« verze 1.0 otevira * verze 1.1. umoznuje pouzivat
samostatné TCP spojeni  trvala spojeni
pro nacéteni kazdého — pretrvavajici pres nékolik
pozadavku

jednotliveho objektu .. 3 R
» coz je podstatné efektivngjsi

— napf. obrazku — podporuje i komprimaci dat

* obecneé pro kazdy GET pfenasenych mezi klientem a
— je to neefektivni serverem
- ale je to dusledek snahy o — podporuje i CasteCné prenosy
bezestavove fungovani » prenasi se jen urcita ¢ast

objektu, napf. jen Cast souboru
(ktera se neprenesla, poskodila
atd.)
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TCP/IP

v.25 virtualni WWW servery

« nékdy je zapotrebi, aby na jednom pocitaCi « mozné fedeni: name-based
"bézelo" vice samostatnych WWW serveru virtualni WWW server

— virtualnich WWW servert — vsechny virtualni WWW servery
(na stejném fyzickém pocitaci)
maji stejnou IP adresu

* mozne reseni: |P-based virtualni WWW pozadavek klienta musi

* kazdy z nich ma vlastni obsah a vlastni URL

server obsahovat hlavicku HOST:

v e ek e i * napfr. host: www.earchiv.cz
— kazdy virtualni WWW server ma svou P

* bez této hlavicky neni mozné
rozlisit virtualni WWW server

« vHTTP 1.1 je tato hlavicka
povinna
— ale generuje ji i vétSina browseru

vlastni IP adresu

www 1 ~

WWW2 ~ dle HTTP 1.0
www3 N
GET /index.html 5. B
host: www?2 D
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125 cookies (RFC 2109)

- bezestavovy charakter komunikace ¢ jiné reseni: cookies

WWW klienta a serveru prinasi — cookie je maly datovy udaj,
nektere problémy ktery generuje server, a
— neumoznuje pamatovat si historii uchovava jej klient
predchozi komunikace - server ulozi do cookie vSe co
« napfiklad uzivatelem zvolené si potfebuje pamatovat o
kodovani, pfedchozi nakup ve aktualni transakci, a posle
virtualni prodejné atd. cookie klientovi
* mMozné reseni: — pomoci hlavicky Set-Cookie
— stavova informace se uklada do URL * klient uchova cookie u sebe
« server generuje stranky s  pfi pfistim pozadavku klienta
modifikovanymi odkazy URL, aby v na stejny server je k
nich bylo zakédovano vse potrebné poZzadavku pFidano pfislusné
pro "pfipomenuti” cookie

* problém je s poCateCnim krokem
— uzivatel se musi explicitné (a
"rucné") prihlasit

— pomoci hlavicky Cookie
 server si na zakladé pfijatého
cookie "pfipomene" predchozi

lze to vypnout historil
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statické, dynamické a aktivni
dokumenty HTML

« staticky dokument « aktivni dokument
— existuje sam o sobé, v neménné podobé, jako — "neni dodélan", dotvafri se
soubor na serveru ">a chodu"

» pfi poskytnuti klientovi muze presto byt
transformovan, napf. pfekdédovan do jiné verze
Cestiny

* existuje staticky, ale
nékteré jeho Casti vznikaji
dynamicky, uc€inkovanim

* muze byt indexovan fulltextovymi vyhledavaci vykonnych &asti které

* dynamicky dokument dotvafi vyslednou podobu
— neexistuje sam o sobé — dotvari se u klienta
* nemuUze byt indexovan « pomoci apletu, prvki
* nema smysl jej cache-ovat ActiveX, skriptu
— je generovan az na zaklade konkrétni « vyhoda:
Zzadosti/pozadavku

— aktivni dokument se muze
sam aktualizovat i b€hem
svého zobrazeni (napf.
burzovni ticker)

* vhodnou aplikaci
— nevyhoda: jakmile je dokument jednou
vygenerovan, uz se nemuze meénit

* muze zastarat, napf. pokud ukazuje stav rychle se
méniciho déje




generovani dynamickych dokumentu

* je tfeba zaridit:

— aby server dokazal spustit
externi aplikaci, ktera
vygeneruje dynamicky
dokument

— server musi byt schopen
prijmout vystup této aplikace a
vratit jej klientovi v podobé
WWW stranky

— server musi umét rozliSovat
statické a dynamické
dokumenty podle URL, a musi
védét jak volat externi aplikace

* jak jim predavat prislusné
parametry

moznosti realizace:
— CGlI, Common Gateway Interface

» v zasadeé volani externich programu skrze
"pfikazovou fadku"
— nezalezi na tom, v ¢em je program napsan
— univerzalni ale pomalé, pokazdé se znovu
spousti novy proces

NSAPI (Netscape Server API)
« umoziuje "pfipojit" aplikace tésnéji k serveru
NS
ISAPI (Internet Server API)

» od Microsoftu, vykonné prvky maji formu
knihoven .DLL

» a charakter aplikaci nebo filtrt

ASP (Active Server Pages)

» obdoba skriptl a objektta v HTML, ale bézi na
serveru

servlety, Server-Side Include
PHP (Personal Homepage Parser)




Rodina protokolu

TCPI/IP
v.25 cache a proxy

* puvodni pfedstava « HTTP dialog to komplikuje
— HTTP zajidtuje pfimy dialog 2 entit
» klienta a serveru

« dnesni realita L . ,
_ m cestd" mezi klientem a serverem * nekteré jeho prvky mohou byt i transparentni

muZe byt fada dalich entit (neviditelné — bez zmény nastaveni u klienta)

— z dvojice komunikujicich entit se stava cely
fetézec

« cache a proxy serverd — HTTP protokol by na to mél pamatovat
— kvuli optimalizaci datovych toku

* a umét néjak Fidit, Ci alespori ovlivihovat
chovani celého tohoto retézce
e HTTP 1.1 to umi Iépe nez 1.0
— hlavicky v HTTP:

» "end-to-end" hlavi¢ky — plati pro cely fetézec

H. GET /index.html =

* "hop-by-hop" hlavicky — plati jen pro dany

L 7
% preskok v ramci fetézce

cache #1 cache #2
GET /index.html I GET /index.html

” > I
>

F
n

A




moznosti cache-ovani

e v ramci klienta * Uuskali cache-ovani
— klient sam si uchovava objekty ve — objekty nesmi zUstavat v cache
své cache pameti paméti pfrilis dlouho
« velmi efektivni: jsou nejrychleji k « zastaravaiji, prestavaji odpovidat
dispozici

skutecCnosti, expiruji
* malo efektivni: je to cache jen pro
néj, nikoli pro jiné klienty/uzivatele

* (proxy) caching

— cache pamét funguje na uzlu
uprostred celého rfetézce

— ale €im déle tam zUstavaji ...

* tim se zvySuje optimalizacni
efekt celého fetézce
— CastéjSi aktualizace zvysuji rezii

 typicky na proxy serveru ’ prOblem
« muze to byt spole¢né pro vice — jak zvolit spravnou (maximalni)
uzivatelt/klientt dobu pro uchovavani objektu v
* VvV ramci serveru cache pamétech?

— napftiklad pokud generuje stranky « feSeni
dynamicky, jejich uchovavanim v

L _ — zadné jednoducheé a
cache Setfi svuj vykon a zrychluje . . . L

. jednoznacné neexistuje
odpovédi




Rodina protokolu

TCP/IP v s r w v v gr
V.25 rizeni retezce cache pameti

. pomoci hlavitek: » hlavicka Cache- Control
. C — no-cache:
— popisem toho, jakeé jsou ) , e
: . * vUbec neuchovavat v cache, vzdy si fici o
vlastnosti objektu NOVOU VerZi
« cache si sama zvoli, jak se — totéz jako "Pragma: no-cache"
vuci objektu zachova — private:
— explicitnimi pfikazy pro « objekt je uréen jen pro jednoho konkrétniho
jednotlivé cache lfllenta, Onemel by byt poskytovan z cache jinym
B i Fekne/ofedenid Zadatelum
pfimo se jim fekne/predepise, public:

jak maji s objektem nalozit _
* opak private

— dodrzi to?
vr ] — max-age <Cas>:
) prlklady' "« vzadosti: klient fika, Ze prijme objekt z cache
— hlavicka Date: max-age jen pokud je mladsi

ma prednost ° Vv odpovedi: server fika, za jak dlouho objekt
zastara a mél by byt odstranén z cache

— only-if-cached:
» v zadosti: klient chce jen objekt z cache
must revalidate:
* v odpovédi: po expiraci musi byt obnoveno
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* fika, kdy byla zprava
vytvorena
— hlavicka Expires:

« v odpovedi: fika, za jak dlouho
objekt zastara (expiruje)



		mailto:jiri@peterka.cz
	2008-05-05T12:13:38+0200
	Praha, 2007
	Jiří Peterka
	Jsem autorem tohoto dokumentu




